
 

                                     

 
 

MOTS MYSTÈRES  

Mots (10) à utiliser pour compléter le texte ci-dessous (en accordant si nécessaire) 

collection / marionnette / documentaliste / sémantique / 
emprunter / langue / Larousse / latin / lexicographe / diachronie

 
Les Dupin à la découverte de l'ATILF 
« À nous la vie d'artiste ! » Voilà le rêve des quatre jeunes Dupin. Mais pour 
créer, il faut de l'imagination… et parfois aussi comprendre les mots que l'on 
utilise ! Un jour, leur curiosité les conduit jusqu'à Nancy où se trouve le 
laboratoire ATILF qui signifie « Analyse et Traitement Informatique de la 
Langue Française ». C’est un lieu où des chercheurs explorent les langues, les 
mots et leur histoire, autrement dit le lexique, l’orthographe, la _ _ _ _ _ _ _ 
_10 _ _12, le discours, etc.  
À peine arrivés, ils sont accueillis par un _13 _ _ _11 _ _ _ _ _ _ _9 _ _ _, un 
véritable gardien des trésors du savoir. 
 

La romancière 
La romancière est la première à s'émerveiller. Elle se trouve aux portes du 
centre de documentation Michel Dinet. Des milliers de livres, de _ _ _ _ _ _ 
_8 _ _ _ _, de revues et de dictionnaires remplissent les rayonnages. Elle 
découvre un très ancien dictionnaire écrit au XVIᵉ siècle par Ambrogio 
Calepino, puis les célèbres _ _ _ _ _5 _ _ _ et Robert. Mais ce qui 
l'impressionne le plus, c'est le Trésor de la Langue Française (TLF), composé 
de seize énormes volumes réalisés par des _ _ _ _6 _ _ _ _ _ _ _ _ _7, de 
véritables explorateurs des mots qui recherchent leur sens, leur histoire et 
leur évolution. 
 

Le poète 
Pendant ce temps, le poète rencontre des chercheurs passionnés par les 
langues. Ils lui racontent que les mots voyagent comme les artistes. Le 
français est une langue qui vient du _ _ _ _2 _, mais il a aussi _ _ _ _ _5 _3 _ _ 
beaucoup de mots à d'autres _ 1 _ _ _4 _ _ _. Le poète comprend alors que 

chaque mot porte en lui un morceau d'histoire : celle des voyages, des 
rencontres, des échanges entre les peuples et les cultures. 
 

Le peintre 
Le peintre, lui, puise son inspiration des notes de musique. Il redécouvre des 
instruments anciens, il admire leur évolution, en reconnait la forme, les 
notes, les mots. La _ _ _ _16 _ _ _ _ _ _ le passionne en effet. Il aime à voyager 
dans le passé. 
 

L'actrice 
Enfin, l'actrice fait la connaissance d'une doctorante très bien entourée … 
Tant de personnages qu’elle gante avec plaisir ! Elle étudie les _ _15 _ _ _ _ _ 
_ _ _ _ _, interroge les idées de scénarios et de mises en scène pour aider les 
élèves à apprendre les langues. L'actrice se dit que toutes ces découvertes lui 
seront bien utiles pour donner vie aux personnages qu'elle interprétera un 
jour. 
 

Avant de repartir, les quatre artistes se regardent en souriant. Ils sont venus 
chercher de l'inspiration… Ils repartent avec une certitude : les mots sont 
vivants. Ils voyagent, changent, grandissent et racontent eux aussi de 
merveilleuses histoires.  
Une dernière question les accompagne sur le chemin du retour : ATILF est-il 
un acronyme ou un sigle ? À vous de mener l'enquête ! 

https://www.atilf.fr 
 

Les 2 mots Mystère …  
Attention une lettre numérotée peut être utilisée deux fois  
 

   1    2   3   4   5   6   7   8  9   10   11   12 
 

 13  9  13  15  16  8  9  10  11  12 
 

Rédaction : D. Barbier-Jacquemin, S. Behra, H. Erikson, C. Diego Pacheco, L. Gobert, D. Schloupt. 
Texte rédigé et pensé dans le cadre de la visite des deux classes lauréates du 2e et 3e prix du concours régional 

d’écriture 2025/2026 « La Nouvelle de la Classe » (17e édition) organisé par la Ville de Nancy. 

 

https://www.atilf.fr/

